Termin ucenie

Ucenie prostrednictvom hier je jedna z tém, ktoré su v akademickej literatlre velmi dobre pokryté.
Ako priklad mozno uviest Stddiu zroku 2015, ktord len v rozmedzi rokov 2003 az 2013
identifikovala 3 147 prac z vedeckych databaz, venovanych edukacii hrami, pricom zaujem o tému

s postupujucou digitalizaciou vzdeldvania stale narastd.[1]

V najSirSsom slova zmysle termin ucenie oznacCuje ,ziskavanie skusenosti a utvaranie jedinca

v priebehu jeho Zivota.“[2] Mbze viest k zmendm v prezivani, teda vo vnlUtornom svete subjektu,
pritom nemusi nutne ist iba o ziskanie novych informacii, ale aj o zmenu v postoji, hodnotach,
emocionalnom prezivani alebo sa u¢ime spravat a tiez nesprdvat urcitym spésobom.

[1] ABDUL JABBAR, A., FELICIA, P.: Gameplay Engagement and Learning in Game-Based Learning:
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