Psychologické benefity
posobenia nostalgie

Na to, aby sme mohli tazit z psychologickych benefitov nostalgie, nemusime reprodukovat hru

presne ako bola. Napriklad Pokémon Go[1] jednoznacne nadvazuje na pdévodny Pokémon vydany
v roku 1996, ale kym mechanika zbierania Pokémonov ostala zachovana, miesto ich chytania sa

zmenilo z na augmentovanu realitu a pribudli viaceré nové prvky.[2] Mark Brown vysvetluje

Uspech hry zalozenej na nostalgii na priklade Shovel Knight[3], odkazujlcej na 8-bitové NES

(Nintendo entertainment System) hrya odporuca, aby hra dobre pracujluca s nostalgiou nebola len
remake (prerobenie starSej hry) poévodnej verzie. Je potrebné, aby hra cerpala inSpiracie
z viacerych zdrojov, aby stavala na tom, ¢o funguje, a modernizovala to, ¢o v predchadzajucich
verzidch nefungovalo predovsetkym z dévodu technologickych limitov (mozno aplikovat vylepSeny
zvuk, viac vrstiev grafiky, lepsie moznosti ovlddania, znizit nutnost opakovat dlhé pasaze hry ai.).

[4]

[1] Niantic Inc.: Pokémon Go. [digitdlna hra]. San Francisco : Niantic, Inc., 2012.

[2] Wulf and Baldwin, 2018 In WULF, T. et al.: Video Game Nostalgia and Retro Gaming. In Media
and Communication, 2018, ro¢. 6, ¢. 2, s. 61.

[3] Yacht Club Games: Shovel Knight. [digitalna hra]. USA, L.A.: Yacht Club Games, 2014.

[4] Shovel Knight and Nailing Nostalgia. [online]. [2022-10-01]. Dostupné  na:
<https://www.youtube.com/watch?v=rHhX5GtWNr8>.

Revision #1
Created 17 January 2023 14:07:48 by Admin
Updated 17 January 2023 14:08:17 by Admin


applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftn1
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftn2
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftn3
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftn4
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftnref1
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftnref2
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftnref3
applewebdata://C90B9CBE-723D-4FBE-9297-073DD0609617#_ftnref4

