POosobenie nasilia v
digitalnych hrach

Nasilny obsah méze byt do hier integrovany réznymi spésobmi:

a) Nasilie ako hlavna herna mechanika. Hrd¢ nemda ind0 moznost progresu nez

prostrednictvom nésilného aktu, ako napriklad v Mortal combat[1]. S tym je spojené odmenovanie
nasilného spravania v hre, ktoré niektori kritizuji ako spbsob posilfovania spravania (pozri
operacné podmieniovanie). Prikladom su extra body za presny zasah do hlavy, achievementy
zamerané na urcité nasilné spravanie, pricom niekedy je takéto odmenovanie nasilia bezucelné

alebo slUzi len na zabavu, teda bez vazby na pribeh alebo progres v hre. Napriklad v Postal 2[2] je
achievement, ktorého cielom je niekoho podpalit, alebo tzv. The Door Mat Achievement (z angl.
door mat - rohozka), ktory ziska hrac, ak odsekne vSetky koncatiny nehratelnej postave bez toho,

aby zomrela. V Duke Nukem Forever[3] je hra¢ odmeneny, ak tesne pred zabitim ponizi oponenta

tym, ze boxuje o jeho rozkrok.[4]

b) Moznost kontrolovat mieru nasilia v hre, miera nasilia ako moznost volby hraca. Hra
ddva moznost obmedzit nésilie eSte v menu, vyjedndvat s nepriatelmi, pripadne sa nendpadne
vytratit z potencidlne konfliktnej situacie. Prikladom je kontroverzna misia No Russian v Call of

Duty: Modern Warfare 2[5], v ramci ktorej je hra¢ aktérom masového strielania na ruskom letisku,
avSak misia sa dé& vynechat. Miera nésilia v hre v takychto pripadoch zavisi od véle a svedomia
hraca.

c) Hra tresta hraca za neodovodnené nasilie. Napriklad v hre Vampire: The Masquerade -
Bloodlines[6] zabitie nevinnej obete vysatim jej krvi vedie k strate cCasti ludskosti postavy a k jej
postupnej premene na netvora. V hre Witcher 3: Wild Hunt[7] vas postretne Specialne monstrum,
ak sa budete prilis vyzivat v zabijani bezbranného hovadzieho dobytka. V hre Metal Gear Solid V[8]

je hrac v urcitej pasazi konfrontovany s dusami svojich obeti. V Dark Souls[9] je zabitie priatelskych
nehratelnych postav trvalé a ochudobnuje dalsiu dejovu liniu, pripadne hracovi v neskorsom deji
chyba ich pomoc.

d) Snaha prejst nasilnu hru bez nasilia ako zabava pre pokrocilych hracov. V tomto
kontexte sa spominaju hry napriklad Mirror’s Edge[10], Dishonored[11] a aj uz vySSie spomenuta

hra Postal 2[12].
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