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Otazky, ulohy a odporucané
Citanie

1) Vysvetlite vyznam vyrazu ,kognitivny*“.
2) Ktory zaner hier sa naj¢astejsie pouziva pri vyskume kognicie v ramci hrania?
3) Co si myslite, mézu pdésobit viaceré kognitivne skreslenia stibeZne (na jednom ¢loveku)?

4)  Opiste aspon v troch odlisnych bodoch, k akym benefitom v oblasti kognitivnych schopnosti
moéze podla vyskumov viest hranie akcnych hier.

5) V kontexte vplyvu hrania digitalnych hier na rozvoj kognitivnych schopnosti sa hovori
o limitovanom transfere tréningu. Co tato fréza znamena?

6) Ku kazdému kognitivnemu skresleniu z tejto kapitoly uvedte jeden iny priklad, nez je
spomenuty v texte.

7) Nastudujte si nasledujuce kognitivne skreslenia a najdite na kazdé priklad z herného
prostredia:

a) ukotvenie (angl. anchoring),

b) Ikea efekt,

c¢) konfirmacné skreslenie.

8)  Priradte k vyroku kognitivne skreslenie:

a) Mam svoju oblubent hernu mys a aj ked uz som davno mohol mat lepsiu, je mi ltito sa
tej mojej vzdat.

b)  Pri registracii je z troch pontkanych moznosti prednastavena moznost ,chcem dostavat
reklamné informécie spolocnosti“.

¢) Ak si do konca mesiaca nezaplatite Clenstvo, pridete o moznost sutazit o najnovsi
Iphone.
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