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Otazky, ulohy a odporucané
Citanie

1) Zamyslite sa, Co povazujete za nasilie (nasilny ¢in) a napiste svoju vlastnu definiciu nasilného
prvku digitalnych hier. Porovnajte v skupine svoje definicie a diskutujte o r6znych podobach nasilia
v digitalnych hrach.

2) Je miera kontroly a znacenia nasilného obsahu v digitalnych hrach podla vas postacujuca?

3) Diskutujte so spoluziakmi o tom, v akom veku ste zacali hrat niektoré zname herné tituly
s nasilnym obsahom. Ako ste vnimali nasilie v danej hre? Ako spdtne odhadujete jeho ucinok na
svoju osobnost? Pri kazdom titule diskutujte o tom, v akom veku by ste ako rodic¢ dietatu schvalili
hranie danej hry.

4)  Vysvetlite pojem tedria moralnej paniky v kontexte nasilia a digitalnych hier.

5) Existuju nejaké benefity hrania digitalnych hier s ndsilnym obsahom? Vysvetlite, v com
spocivaju.

6) Na ktoré premenné si musime davat pozor pri vyskume poésobenia nasilného obsahu
v digitalnych hrach?
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