Otazky, ulohy a doplnujuce
Citanie

1) Na Co sluzia hracske typoldgie?

2) Vymenujte aspon tri rozlicné typoldgie hracov digitalnych hier aj s uvedenim typov, ktoré
k nim patria.

3) Najdite v odbornych zdrojoch, aké osobnostné Crty patria do tzv. Velkej patky (v angl. Big five).

4) Navrhnite vlastnu typoldégiu hracov zalozentu na mnoZstve financnych prostriedkov
vynaloZzenych na hranie.

5) Ktory typ z Bartlovej typoldgie je vasim dominantnym typom? MéZete uviest aj podtyp.
6) Bartle ilustruje dynamiku medzi dvoma typmi na priklade z riSe zvierat. O ktoré dva typy ide?

7) Uvedte dalsie spbésoby (iné, nez boli spomenuté v texte), ktorymi moézu dizajnéri hier oslovit
jednotlivé typy hracov.
8) Je Bartlova typoldgia univerzalna?
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