Otazky, ulohy a doplnujuce
Citanie

1) Vymenujte charakteristiky hier, ktoré vo vseobecnosti pomahaju uceniu a transferu
schopnosti.

2) Vysvetlite rozdiel medzi klasickym a operacnym podmieriovanim.
3)  Vymenujte Co najviac prikladov na uplatnenie klasického podmienovania v digitalnych hrach.

4)  Vyhladajte na internete level prezyvany ,Slave Tetris“ z hry Playing History 2 — Slave Trade

[1] a diskutujte o vhodnosti alebo nevhodnosti takého prezentovania témy v ramci hry.

5) Vzite sa do roly ucitela. Vyberte si vyucovaci stupen (zakladna skola, stredna Skola,
univerzitné vzdeldvanie), predmet, rocnik, tému. Najdite hru, ktord by ste mohli integrovat do
vyucovacieho procesu. V ramci kratkej eseje opiste vyhody a nevyhody aplikacie danej hry vo
vzdelavani a spbésob, akym by prebiehalo vzdelavanie hrou (ako dlho by studenti hrali, kde by
studenti hrali, na akych zariadeniach, sami/v skupine, Ci a za co by boli hodnoteni atd")

6) Uvedte viastné priklady z hier na jednotlivé typy posilnenia.

7) V mensich skupinach diskutujte o vhodnosti a nevhodnosti konkrétnych schém posilnenia
v digitdlnych hrach. Existuje urcity konkrétny priklad posilfiovania z konkrétnej hry, ktory vam
osobne prekaza?
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