Opatrenia proti toxickému
spravaniu v digitalnych
hrach

Vo vSeobecnosti je toxické spravanie pri hrani nezelanym javom, lebo kazi herny zazitok ostatnym
hracom a v niektorych pripadoch im aj ublizuje (minimdlne verbdlne). Pre tvorcov toxicka
komunikacia znamend zlG reputaciu hry s néasledkom mozného odlivu sucasnych alebo
potencialnych hracov. V neposlednom rade ide o moralne désledky, vplyv hrania na deti
a poskodzovanie reputdcie hrania ako takého. Tvorcovia hier sa preto snazia neustale prichadzat
s novymi spésobmi, ako toxické spravanie identifikovat, nahlasovat a eliminovat. Niektoré tituly
ponukaju moznost stimit toxickych hracov, mnohokrat byva Cet v hre limitovany iba na predvoleny

subor vyrokov a neumoziuje vpisovat vlastny text vratane vulgarizmov (napr. v Among Us[1]). Cet
moze byt oddeleny pre jednotlivé timy alebo hrd¢ nahldseny za toxické spravanie dostane trest
v podobe zamedzenia Cetu na niekolko dni. Niektoré tituly vyuZzivaju aj rozlicné formy nahlasovania
toxického spravania, rézne verzie Casovych penalt (napr. na spustenie dalSej hry), oznacenie
o treste pri mene hraca alebo na jeho profile, psychologicky efekt primingu, ked sa na obrazovke
nacitania hry zobrazuju pozitivne vyroky odradzajice od nezelaného spravania. Beznym opatrenim
je tzv. tribundl, ked pripad toxického hrdca posudzuje porota inych hracov vratane urcenia trestu.
Hraci pravdepodobne nachadzaju o to viac spésobov, ktorymi sa takéto opatrenia snazia obchadzat
(napriklad v nadavkach daju Cisla namiesto pismen, po zakaze Uctu si vytvoria/klpia novy).

[1] Innersloth: Among Us. [digitalna hra].USA: Innersloth, 2018.
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