NajCastejSie stereotypy a
prejavy sexizmu v
digitalnych hrach

Sexizmus povazujeme vo vSeobecnosti za uz spoloCensky prekonanu sucast digitdlnych hier bez
vyraznejSieho benefitu na hratelnost alebo pribeh, samozrejme, s vynimkou erotickych titulov, kde
je sex a erotika nosnym motivom. V nasledujlcej stati si prezentujeme niektoré z podéb sexizmu
v starsich aj novsSich hernych tituloch:

e Hranie prezentované ako primarne muzska aktivita, marginalizacia Zzenského hrania, zeny
prezentované v hernej komunite ako nieCo ojedinelé. Podiel hracok sa napriek tomu
v prieskumoch ukazuje ako takmer rovnocenny k muzskym hracom. Prieskum americkej

asociacie pre zabavny priemysel ESA hovori o0 45% zastUpeni zien[1], v Azii sa populécia
hracok pohybuje okolo 40 - 45 %[2], eurépsky prieskum hovori 0 47 % zenskych hralok.

[3] Vo vSeobecnosti plati, Ze pocCet Zenskych hracok je v poslednych rokoch na vzostupe.
Nesmieme zabudat, ze podiel hracok (zZien) zavisi vo velkej miere od herného Zanru (a
navyse sa vymedzenie zanrov medzi autormi liSi). Data z rozsiahleho prieskumu Gamer
Motivation Profile (v preklade hrac¢sky motivaény profil) spolo¢nosti Quantic
Foundry z roku 2016 na suUbore 270 000 hracov ukdzali podiel hracok menej nez 10 %
v zanroch: MOBA, Grand strategy, FPS, Racing, Tactical shooter, v Sportovych a akénych
hrach - action RPG bol podiel hracok 20 %, zdpadné RPG 26 % a japonské RPG 33 %,

Casual puzzle 42 %, Family farm/sim 69 % a Match three 69 %.[4]

e Sexizmus v hrach moéze byt Ciastocne spbdsobeny aj nizSim zastupenim zien medzi
vyvojarmi hier. Podla portalu statista.com tvoril celosvetovy podiel zenskych vyvojarok
v roku 2021 30 %.[5] Existuju organizacie, ako napriklad Women in Games, ktoré sa

usiluju o presadenie zien v tomto odvetvi a bojuju s gendrovou diskriminaciou.

e Jediny spbdsob progresu postavy v hre je vykonanie aktivity povazovanej za prinaleziacu k
danému pohlaviu, pricom dana aktivita mnohokrat nie je ani velmi zaujimava a niekedy je
aj mimo kontextu pribehu hry (napriklad Zenské postava musi upiect kolad¢ v Paper Mario

[6D[7].

e Kym muzi maju na vyber viacero poddb avatara, Zzeny len jednu, vacsinou sexualizovanu
verziu.

e Close-ups (zabery zblizka) na prsia (napr. Tomb Rider[8]).

e Hlavny protagonista hry je muz a ak v hre vystupujd zeny, tak v lepSom pripade ako

vedlajSie postavy, v horSom pripade ako prostitltky (napr. GTA San Andreas[9]).
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e Prezentovanie Zeny ako trofeje (napr. v The Witcher[10] hlavny hrdina zbiera karty
s vyobrazenim Zien, s ktorymi mal pomer; v Mafia 2[11] hraci zbieraju ¢asopisy Playboy).

e V Saints Row IIl.[12] je misia, v ramci ktorej protagonista zachrani skupinu prostitutok
a potom ma moznost ich bud predat naspat tnoscom, alebo byt ich novym pasdkom. V tej
istej hre jestvuje alternativa hrat za Zenu alebo muza, ale ak si hra¢ zvoli zenskUl postavu,

automaticky hra lahsiu Uroven.[13]

e V Postal 2[14] je meno druzky hlavnej postavy , Postal Dude s Bitch”, ¢o je objektivizujuce,
dehumanizujuce as ohladom na vyznam slova ,bitch” (v preklade suka) aj
dehonestujuce.

e Problematickd prezentacia Zien v hrach: jednak sexualizacia a stereotypizacia a jednak
poddimenzovanie zastlpenia Zenskych protagonistiek v hrach. Zo Studie diverzity postav,
obsahujlcej priblizne sto hier za poslednych pat rokov od 2017 do 2021, zohladnujlcej
pre kazdy rok iba desat najpreddvanejsich hier, vyplyva, Ze z celkového mnozstva 810
postav bolo 66,5 % muzskych 27,7 % Zzenskych a zvysnych 5,8 % bolo nebindrnych alebo

nemalo zdokumentované pohlavie.[15] V obsahovej analyze hier sledovali Beasley a

Steadley[16] zobrazovanie Zien v 47 ndhodne zvolenych hrach pre Nintendo 64 a Sony
Playstation. Z 597 analyzovanych postav bolo 437 muzov (71,52 %), len 82 Zien (13,74 %)
a 88 (14,74 %) s neurc¢enym pohlavim (mimozemstania, zvieratd). Navyse Zzeny mali nizsiu
mieru zahalenia oblecenim nez muzi, 41 % zenskych postadv malo vyrazne vyvinuté prsia.

Dalibor Bartos[17] vykonal komplexny vyskum (vylu¢ne) Zzenskych postav v hrach, pricom
vychadzal z niekolkych rebri¢ckov top 100 hier. V jeho findlnej analyze dvadsiatich troch
hernych titulov (uvedenych medzi rokmi 1994 - 2018) Sestnést tvorili hry, kde hlavna
postava bola Zena, a sedem hry, kde figurovali Zenské postavy vo vyznamnej vedlajsSej
Ulohe. Rodové stereotypy v hrach identifikoval v podiele 31 % s hlavnymi Zenskymi
protagonistkami a ich vyskyt pri vedlajsich postavach 58 %, sexualizaciu v 25 % hier s
hlavnou Zenskou protagonistkou, pri vedlajSich postavach bolo 50 % Zenskych postav
sexualizovanych. Vykonavané nasilie voci Zzenskym postavdm alebo iniciované postavou
bolo identifikované pri 81 % hlavnych postav (s vynimkou 19 % nenasilnych hier, ktoré
patria do formy nezavisléhoStylu financovania), v pripade vedlajSej postavy sa nasilie
vyskytovalo vo vSetkych skimanych tituloch.
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