Motivacny model Quantic
Foundry

Quantic Foundry je konzultantska spolocnost so sidlom v Kalifornii, ktord zalozili v roku 2015

akademici Nick Yee a Nicolas Ducheneaut.[1] Svoj zaujem sustreduju predovSetkym na vyskum
motivacie hrania, okrem profilov hradov a cielovych skupin vytvaraju aj komerc¢né spravy ohladne
demografie hracov a vnimania hernych titulov. Prostrednictvom svojho webu zozbierali ddta od
vySe 1,25 miliéna hracov.[2] Vystupom ich vyskumu, ako aj v sucasnosti pravdepodobne
najprepracovanejSou a najpodrobnejsou tedriou hracskej motivacie je sdbor dvanastich motivov
v Siestich dvojiciach a troch zhlukoch.[3] V tabulke nizSie ponukame zakladny prehlad tychto

motivov, ktoré v texte nizSie podrobnejSie charakterizujeme. Jednotlivym zhlukom v hornom riadku
zodpovedaju motivy v stipcoch.

akcia socializacia majstrovstvo vykon imerzia kreativita
destrukcia sutazivost vyzva kompletizacia fantazia dizajn
vzrusenie komunita stratégia sila pribeh objavovanie

Tab. 1 Model hracskej motivacie podl'a Quantic Foundry[4]

Hraci skérujici vysoko na zhluku Akcia oblubuju hry s rychlejSim tempom, s mnozstvom akcie
a dramatickych efektov. Ak je u nich vyrazny motiv desStrukcie, majd radi nienie, vybuchy,
posobivé vizudlne efekty a velky vyber =zbrani. Takito hrdc¢i velakrat nachdédzaju aj v
»~mierumilovnych” hrach spoésoby, ako nicit alebo zabijat. Hraci motivovani vzrusenim oblubujd
rychle tempo hrania, preferuju hry, ktoré vyvolavaju prilev adrenalinu (napr. desivé). Pri hrani chcu
byt prekvapovani a odmenovani za rychle reakcie. Motivy patriace do zhluku socializacie
reflektuja dva pély: sutazenie a spolupracu. Hraci vyrazne motivovani sttazenim oblubujd zdpasy
a duely, ale ich sutazivost sa nemusi prejavit iba v boji, ale napriklad i tym, Ze chcu byt najlepsim
~healerom” (pozn.: charakter s ozdravovacimi schopnostami) v skupine alebo mat v hre najvyssie
skére spomedzi priatelov. Jedinci vyrazne motivovani komunitou oblubuju interakciu s ostatnymi,

Cetovanie, spolocné akcie v ramci hry aj mimo hry (napriklad hraci Pokémon Go[5] z jedného mesta
sa idu po spolo¢nom ,raide” [vpad, akcia] spolu zabavit do podniku). Na druhej strane ti, ktori maju
nizke socidlne skére, preferuju sélo hru. Hraci vykazujuci vysoké skére na motivoch patriacich do
zhluku majstrovstvo, maju radi komplexné a strategické hry, preferuju hry, ktoré vyzaduju
schopnosti a herné skusenosti, pldnovanie a rozhodovanie. SU vytrvali a hranie trénuju, chcu
zvladnut najobtaznejsiu narocnost hry, najzlozitejSie misie, nepriatelov alebo levely. Niekedy si
sami kladd vyzvy za hranicami toho, ako vyvojari zamyslali prejst napriklad nasilni hru bez toho,
aby niekoho zabili, pripadne snazia hru alebo jej pasaz prejst ¢o najrychlejSie (tzv. speedrunning).
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spontanne, pri ktorych sa nezaseknu pridlho na jednom Useku, kde je ovlddanie skor intuitivne.
Zhluk zamerany na dosahovanie vykonu zahrfia motivy kompletizacie a sily. Vyrazny motiv
kompletizacie sa prejavuje snahou dosiahnut v hre vsetko, ¢o je mozné, a dokoncit vsetko, Co
ponuka: prejst kazdd misiu, ziskat kazdd zbran, najst kazdu skrytd lokalitu, ziskat vSetky
.achievements” (Uspechy, ciele) preskimat vsSetky verzie pribehu ai. Hrd¢ vyrazne motivovany
silou sa chce v hre stat vplyvnym, dominovat, mat najlepSie zbrane a dostatok az prebytok zdrojov.
Ti, ktori skéruju vysoko na dimenzii imerzie, vyhladavaju hry so zaujimavym zasadenim,
narativom a moznostami prispdsobenia. Prikladom hry napifiajicej tieto motivy je Red Dead
Redemption 2[6]. Hracov s nizkym skére v tejto skupine preferencii nezaujima az natol'ko narativ,

ale potrpia si na kvalitné herné mechaniky, akymi disponuje napriklad hra Nidhogg[7]. Hraci malo
motivovani pribehom dcasto preskakuju dialégy, Uvodné videa a tutoridly alebo opisy uloh.
A napokon hraci s vysokou mierou kreativity vela experimentuju s hernym svetom, napriklad
vyhladdvaju ,easter eggs” (prekvapenie alebo skryta funkcia videohry). Hracli nizko skérujuci v
dimenzii kreativity su prakticky zamerani a akceptuju herné svety také, aké su.
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