Formy a motivy podvadzania
pri hrani

Podvadzanie pri hrani zastreSuje Sirokd Skdélu spravania: manipulovanie s kédom alebo
konfiguraciou; spolcenie sa s inymi hrd¢mi so zdmerom ziskat vyhodu - ,win-trading” (napr. v

StarCraft[1] sa dohodnl dvaja hraci, ze kazdy raz prehrd a kazdy za vyhru ziska bod, a tym sa
posunie v rebricku); escaping (Unik; ak hrac¢ vidi, Zze ma prehrat, tak sa odpoji); vyuzivanie umelej
inteligencie (tzv. boti); predavanie pokutne ziskanych virtudlnych objektov za skutocné peniaze;
~wall hack (urobi steny priehladnymi), oddialenie reakcie protivnika spomalenim jeho
internetového pripojenia; skompromitovanie hesla alebo predstieranie, Ze je hra¢ administratorom
hry s cielom vyldkat heslo od iného hraca; duping (nelegalne vytvaranie képii vzacnych
predmetov); exploiting (pouzitie elementu hry sp6sobom, na ktory nebol urceny, ako napr.
najdenie polozky alebo Ulohy, ktord zlepSi schopnosti hraca, ale ktorU dizajnéri hry nenavrhli
s tymto zdmerom); socidlne inzinierstvo ako vyuzivanie l'udi (napriklad si hra¢ pozicia predmet a uz
ho nevréti, navedie iného hraca, aby iSiel do nebezpeclnej oblasti a potom ho zabije a vezme si jeho
korist, skdseny hrac sa tvari ako zaciatocnik a snazi sa od inych vylakat urcité vyhody) a mnohé iné
spbsoby.[2] [3] Niekedy aj sam vyrobca hry preddva vylepsSenia alebo urcité ,skratky”. Napriklad
The magic llama v Sims 3[4] dostupnd po aktivovani moznosti pouzivat ,cheaty” v ndkupnom
mode medzi dekordaciami umozni hracovi pridat herni menu alebo maximalizovat body karmy.
Motivom k podvadzaniu moéze byt: ziskanie vyhody nad ostatnymi, znizenie narocCnosti hry,
rychlejSie prejdenie (miest, ktoré povazuje hrac za priliS narocné, nudné, opakujlce sa), prejdenie
miesta, na ktorom sa hrac zasekol (z dévodu technickych problémov, narocnosti hry, chybajlcich
inStrukcii, dizajnu levelu ai.), ziskanie zdrojov (vratane financ¢ného zisku), statusu Ci prestize a

emociondlne dévody ako zdbava alebo pomsta.[5] [6]

Podvadzanie je sucastou toxického spravania, ktoré oznacuje cell sSkdlu negativheho spravania
v Specifickom digitdlnom prostredi: verbalne obtazovanie, vyhrdzanie, trolling (akcia s negativnym
zdmerom), rozlicné formy kyberSikanovania ako napriklad griefing (definovany ako sp6sob hrania,

zamerany na vyvolanie smutku u protihraCov alebo narusenie poteSenia z hry[7]), doxxing (verejné
Sirenie privatnych informacii)[8] alebo swatting (anonymné privolanie policie/zdsahovej jednotky na

daného Clovekal[9]), prejavy sexizmu, rasizmu, homofébie, podvadzanie, zdmerné hranie zle/slabo,
predcCasné opustenie hry, smurfing (skdseni hraci vyuzivaju menej skisenych hracov, profituju z ich

nevedomosti, predstierajd, ze su novacikovia[10]), zamerné strielanie spoluhracov z timu ¢i iné

formy sabotaze vlastného timu.[11]
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