Faktory, ktoré je potrebné
zvazit pred zaclenenim hry
do vzdelavacieho procesu

Napriek vyssie menovanym vyhodam digitalnych hier pri facilitacii ucenia by sme pri aplikacii
digitalnej hry do vzdelavacieho procesu mali brat do Uvahy nasledujuce:

1) Celkovy edukacny ucel danej hry: ziskanie vedomosti (napr. evollcia, histéria); ziskanie
zrucnosti (napr. chirurg trénujuci laparoskopické operacie; tréning na vykondavanie urcitého
zamestnania - napriklad tréningovd VR hra KFC 'The Hard Way'[1]); tréning na prekonanie
hendikepu (napr. trénovanie motorickych schopnosti po porazke); zlepSenie v oblasti tzv. makkych
zrucnosti (kooperécia, praca v time, verbdlne aj neverbalne komunika¢né schopnosti, schopnost
rieSit konflikty, organizacné schopnosti ai.). Cieflom edukacného pbsobenia méze byt aj zmena
postoja (napriklad aj k produktu [pozri Mago, 2016[2]] alebo America’s Army[3]vytvorena
americkou armadou so zdmerom naboru), behaviordlna zmena (napr. nabadanie k recyklovaniu),

uCenie prostrednictvom identifikacie[4] (napr. prosocidlne spravanie), v neposlednom rade ucenie

zastdvat istl spolocensku rolu - napr. starosta Sim City 5[5] alebo rodi¢ v The Sims[6]. Pri tvorbe
hry sa vSetky ostatné aspekty primarne podriaduji edukaé¢nému ucelu.

2) Namet: hernd mechanika by mala ,ladit” k ndmetu, ¢o sa nestalo v pripade edukacnej hry

Playing History 2 - Slave Trade[7], ktora Studentom zakladnych a strednych Skol prezentovala
tému otroctva. V rédmci hry bolo cielom jedného levelu hrat Tetris s otrokmi v Skatuliach
v podpalubi lode, o vyvolalo negativne reakcie verejnosti.

3) Herny kontext: hranie doma vs. hranie v Skole, sélo hranie vs. skupinové hranie, sélo hranie
v miestnosti s inymi l'udmi alebo hranie pod vedenim lektora/ucitela, jednorazové hranie alebo
opakové hranie. Herné svety ndm umoznuju vytvorit aj kontext, ktory by bol inak nedostupny

(napr. skimanie vesmiru, staroveky Egypt, evollcia v hre Spore[8] a i.).

4) Z pohladu vyucujiceho alebo tvorcu hry by sme nemali opominat ani postoje
zainteresovanych skupink pouzitiu digitadlnej hry na vzdeldvanie, ¢i uz ide o postoj Studentov,
ucitelov, rodicov, zdstupcov vzdeldvacej institlcie. Zaclenenie hry do vzdeldvania by malo mat svoj
Ucel a zodpovedat preberanej téme, ucitel by mal byt schopny ,predat” zakladné benefity hrania
vhodné na vzdeldvanie a ako tvorca sa orientovat aspon v zdkladnych témach akademickej
literatury z tejto oblasti.
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5) Pristup Studentov k technolégiam (hardware, software, periférne zariadenia, kvalita
internetového pripojenia).
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