
Herný trh v súčasnosti ponúka množstvo príležitostí a rozsiahlu hráčsku základňu, čo prináša aj
negatíva, medzi ktoré jednoznačne patrí rozmach toxického správania v digitálnych hrách, ktoré
nepochybne zahŕňa i podvádzanie. Najširšia definícia opisuje podvádzanie ako „získanie neférovej

výhody nad ostatnými.“[1] Podvádzanie špecificky pri hraní však môžeme definovať ako: „každé
správanie, ktoré hráč uplatňuje so zámerom získania výhody nad spoluhráčmi alebo dosiahnutia
cieľa v hre, je podvodom v prípade, ak podľa pravidiel hry alebo uváženia operátora hry túto

výhodu alebo cieľ hráč nemá dosiahnuť.”[2]
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