Charakteristika sexizmu a
jeho znaky

Ako problematické vnimame znevaZzovanie jedného pohlavia na Ukor druhého[1], ¢o je v podstate
jednoduchd charakteristika sexizmu. lde o stereotypy, predsudky alebo diskrimindciu jedného

pohlavia na Ukor druhého.[2]Sexizmus moOZzeme identifikovat na zdklade niekolkych

charakteristickych znakov: [3] [4]
1. Stereotypizacia

Stereotypné myslenie ako také nie je samo o sebe negativnym procesom. Naopak, je to jeden zo
zdkladnych pozndvacich procesov, ktory ndm umoznuje na zaklade klasifikovania povrchnych

vlastnosti, znakov a signdlov[5] lepSie porozumiet svetu okolo nas. Podla Jirdka a Kbopplovej je
stereotyp ,socidlna klasifikdcia urcitych skupin aich reprezentacia pomocou zjednodusenych,
neoveritelnych, zovseobecriujicich znakov, ktoré vyslovne (explicitne) ¢i nepriamo (implicitne)
predstavuju subor hodnét, sudov a predpokladov tykajucich sa spravania takychto skupin, ich
vlastnosti, minulosti a vyvoja.“[6] Podla Pravdovej je stereotyp ,... socidlna konstrukcia reality,
ktora je spolocensky, kulturne i osobnostne podmienena a etabluje sa na zaklade jej stustavného
komunikovania v skupine iv celej spolocnosti... Predstavuje zjednodusSené pohlady, postoje,

hodnotenia ¢i predsudky.” [7] Média byvaju Casto kritizované za posilfiovanie stereotypov. V rdmci
socidlneho konstruktivizmu je potrebné brat do Uvahy, Ze na jednej strane odrdzaju socidlnu
realitu, na strane druhej ju spoluvytvaraji. Su tak obrazom danej doby, ale i jej spolutvorcom.
Niektori odbornici nevidia rozdiel medzi predsudkami a stereotypmi. Ini odliSuju predsudky ako tie
nazory a postoje, ktoré obsahuju nepriaznivy alebo nepriatel'sky vztah vocli inym, zatial co
stereotypy moOzu byt postoje neutrdlne alebo dokonca obsahujd priaznivy, pozitivny vztah.[8]

Schauer[9] rozdeluje stereotypy na Skodlivé a menej Skodlivé. Medzi Skodlivé zaraduje stereotypy
podla rasy, pohlavia, sexualnej orientdcie a etnického poévodu, za menej Skodlivé oznacluje
stereotypy zalozené na Statnej prislusnosti (napr. Taliani ako hlu¢ni a Slovaci ako pracoviti).
V digitdlnych hrach sa najastejSie stretdvame so stereotypnym vnimanim zeny ako sexudlneho
objektu/femme fatale, Zeny ako obete, Zeny v stereotypnej Zenskej role (zienka domdca, matka,

opatrovatelka), zeny ako hrdinky.[10] Stereotypné zobrazenia v hrdch ale neobchdadzaju ani
muzské postavy, atak nas hrdina méze vystupovat ako lahkovazny mladik, zvodca/playboy,
profesional[11] &i neSikovny muz. NajcastejSie sU vSak muzski protagonisti v hrach prezentovani
ako hypermaskulinni a nasilni (napr. Duke Nukem).[12] M6Zeme vnimat aj snahy o porusovanie

stereotypov. V anglickom jazyku tento termin oznacujeme za kontrastereotyp (counterstereotype),
mozeme hovorit o antistereotype alebo o nestereotypnych prezentaciach, konkrétnejsie narudsanie


applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn1
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn2
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn3
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn4
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn5
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn6
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn7
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn8
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn9
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn10
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn11
applewebdata://F0B5A54B-91AD-4647-90B3-859B92F212A1#_ftn12

gendrovych stereotypov moézeme v literatire ndjst pod skratkou NSGR (non-stereotypical gender
role - nestereotypna gendrova rola).

2. Fragmentacia ludského tela. Ked dochadza k fragmentacii ludského tela, na prezentaciu je
vyClenena iba cast ludského tela, ato takd, ktord sa povazuje za atraktivhu. Prezentovany
fragment tela je vac¢sSinou sexualizovany so zdmerom prildkat pozornost. V reklame to byva zaber
na zenské prsia alebo pozadie, v hrdch sa fragmentacia moze vyskytovat vo forme priblizenych
zaberov.

3. Objektivizacia je jav, ked prezentujeme Cloveka ako objekt bez vlastnej vole, nazoru, alebo
ako doplnok k produktu ¢&i inému ¢loveku. Casto sa nezobrazuje ani tvar osoby, ¢im sa osoba
dehumanizuje.

4. Propagacia nasilia voci urcitému pohlaviu. Krajnymi pripadmi sU hry zobrazujlice

znasilnenie, ako napr. Custer’s Revenge[13], Phantasmagoria[14].

5. Podpora mytu krasy. Mytus krasy je pomenovany podla rovhomennej publikacie autorky
Naomi Wolf a oznaluje spoloCensky fenomén prezentujlci, ze krdsa objektivne a univerzalne
existuje, zeny ju maju chciet stelesnovat a muzi maju chciet Zeny, ktoré ju stelesniuju. V pripade
Zien sa kladie dbéraz na stihlost, atraktivnost a mladost, u muzov je to najma atraktivnost a fyzickd
zdatnost.[15] Autorka sa zameriava predovsetkym na kritiku reklamného priemyslu, termin sa ale
rozsiril aj do inych medialnych sfér.

6. Jazykovy sexizmus. Sexizmus sa netyka nutne iba vizudlnych zobrazeni, méze byt
vysledkom kontextu alebo volby jazykovych prostriedkov, ¢asto vo forme dvojzmyslov.
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