Rotoskopia

Snaha docielit ¢o najrealistickejSie zobrazenie prostredia a charakterov siaha eSte do obdobia pred
rozSirenim detailnej trojrozmernej grafiky a sdvisi s postupmi, ktoré na vytvaranie sucasti scény
vyuzivali priamy transfer vizualnych podkladov ziskanych v redlnom svete. Existuje hned' niekol'ko
spbsobov, akym tvorcovia hier digitalizovali realitu. Jednym z nich je prevod fotografii, ktoré slazili
ako suclasti mnozstva hier uz od ranej 8-bitovej éry. Napriklad Artworx Strip Poker (1982) alebo

Samantha Fox Strip Poker (1986) obsahovali digitalizované fotografie populdrnej spevacky. Miera
skreslenia sp6sobend nizkym rozliSenim a farebnostou mala sice daleko k detailnosti fotografie, no
propor¢ne a svetelne takto vytvorené grafiky aj tak vyzerali ovela realistickejSie nez digitalne
kresby z tohto obdobia.

Neskor sa hry pokusili preniest do digitdlneho prostredia aj zaznamenany pohyb vo forme transferu
jednotlivych faz pohybu do plynulej animacie. Tento princip nazyvany rotoskopia predtym dlhé
roky vyuzivali animované filmy, v ktorych kresliCi kopirovali polohy tela z policok filmového pasu do

pozadovaného vizudlneho Stylu a nésledne ich umiestiiovali na statické pozadie filmov.
Najznamejsimi prikladmi su filmy Snehulienka a sedem trpaslikov (1937), Popoluska (1950) alebo
Pan prstenov (1978).

Princip animacie tvorenej rotoskopiou naplno vyzila arkddova hra Dragon’s Lair (1983), ktora

pozostavala z animovanych pasazi ulozenych vo forme videa na laserovom disku. Vizualna
prepracovanost tejto hry vsak, zial, bola kompromisom na Ukor hratelnosti a interaktivity, kedze
hra bola skor interaktivnym filmom (o nich si povieme eSte neskor). Medzi plnohodnotné hry, ktoré
rotoskopiu vyuzili pri tvorbe prirodzene sa pohybujlcich postav, patria napriklad Karateka (1984)

Prince of Persia (1989), Another World (1991), Flashback (1992) alebo hra Mortal Kombat (1992),

ktord sa prave vzhladom na realistickost zobrazeného nasilia stala predmetom jedného z prvych
sudnych sporov suvisiacich s digitalnymi hrami.


https://www.intofilm.org/films/filmlist/87
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Obr. 12: Rotoskopické podklady animacie z hry Prince of Persia
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